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У СТЕПУ
Козаки проводили у степу багато часу, тому легко знаходили 
дорогу як удень, так і вночі. Головними орієнтирами були  
зорі , сонце  та   місяць, які допомагали визначати  
ПІВНІЧ, ПІВДЕНЬ, СХІД та ЗАХІД. А сліди тварин 
допомагали знаходити воду.

Познач сторони світу на компасі:
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Розплутай лабіринт. Де чиї сліди?

П

С

ПІВДЕНЬ

ТХІР ДРОХВАЇЖАКОРЕЛБАБАК ЛИСИЦЯ

ДИВИСЬ,  
ТУТ РОДИЧ 

ТВІЙ!
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КОЗАЦЬКА РОЗВІДКА

Простеж маршрути козаків і знайди воду. Сторони світу означають напрямок руху по клітинках. 

Для того, щоб прокласти нову стежку чи переконатися, що навколо Січі все спокійно, козаки постійно обстежували 
степ. Козацька розвідка також приносила звістку, чи не наступає ворог.  
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